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Amac: UrUn tasarlama becerilerini tesvik etmek.

Foollge’c Qgrenalere bir oguncok tasarlama
gorevi verilir. Ik olarak, ogrenaler hogol
ettikleri oyuncagin ne olocoglno karar verir ve

bu oguncogl tasarlar, Ardlndon, bulduklar geri
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dénUstUrUlebilir malzemelerle OHUhCOI(I.CII"InI

Hoporlor. Son osomodo, her c'jgrenci oyuncogw y
sinifta  tanrtarak diger 6grencilerin sorularini
Honlﬂor ve tasarim strecini anlatir. Bu etkinlik, Horo’ua
dU$Unme3i ve problem cozme becerilerini gelistirir.
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