
Öğrencilerin girişimcilik ruhunu geliştirmek ve iş 

Amaç: Ürün tasarlama becerilerini teşvik etmek.

Faaliyet: Öğrencilere bir oyuncak tasarlama 
görevi verilir. İlk olarak, öğrenciler hayal 
ettikleri oyuncağın ne olacağına karar verir ve 
bu oyuncağı tasarlar. Ardından, buldukları geri 
dönüştürülebilir malzemelerle oyuncaklarını 
yaparlar. Son aşamada, her öğrenci oyuncağını 
sınıfta tanıtarak diğer öğrencilerin sorularını 
yanıtlar ve tasarım sürecini anlatır. Bu etkinlik, yaratıcı 
düşünmeyi ve problem çözme becerilerini geliştirir.
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