Amac: Yeniden kullanma ve atik azaltma kal-

tardnd gelistirmek

Focllige’c: Ogrenciler, kullanlmis  ve OOO .’

i,

ohlmogo hazir nesneleri (eski kutu—

lar, klgofetler, siseler) alarak onlari A PN i
yeni ve kullanisli esgoloro dontstirmek ¢ aﬁy;’
icin HOF‘OJ(ICI projeler‘ Hoporlor. Projeler W

sergilenir ve Heniden kullanmanin fag&olarl

tartisilir

“Geri Dénﬁsﬁm

\ Dedektifleri® Oyunu

Amoq: Geri dansUmUn snemini ve atklarin  nasil

03r|locog|n| bgretmek

Facliget: Ogrenci[ere okulda veya sinifta farkl
malzemelerden (k@gﬁ, plostilgu cam, metal)
Sapllms nesneler gbs’cerilir. Ogrenciler, bu

nesnelerin |’\on9i geri déntsum kutusuna atilmasi

gerek’cigini tartisir ve nesneleri sinifta dogru bir
sekilde Herlestirirler. Etkinlik sonunda, dogru ayirma
yapmanin &nemi ve atiklarin dogogo zarar vermeden

nasil geri dénUstUrUlebilecegi hakkinda bilgi verilir.
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